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Comment jouer:

Découper les cartes et les m

TRIELLE

tour du joueur suivant-
Le jeu est terminé lorsque toutes
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LADECORATION;

Le joueur qui a le plus grand
nombre de cartes a gagné !

identiques le joueur les garde et
les paires ont

cartes au choix
replacer face cachée, et c’est au

puis les placer face contre table
sorte qu
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LE JEU DES PAIRES
DES ARCHIVES NATIONALES DU MONDE DU TRAVAIL
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| Courses e Bodoe-sir-Yer | { Courses e Bt |
JEUDI C. SAMEDI 8 o JEUDI G, SAMEDI 8 of
DIMANCHE 9 AOUT 1331 | | DIMANCHE 9 AOUT 1931
| PLAT_OBSTACLE et TROT | | PLAT, OBSTACLE et TROT

Pari Mutuel - Butfet - Restaurant Pari Mutuel - Butfet - Restaurant

COMMENT JOUER:
DECOUPER LES CARTES ET LES MELANGER, PUIS LES PLACER FACE CONTRE TABLE DE SORTE QU’ON
NE PUISSE PAS VOIR LES IMAGES.LE PREMIER JOUEUR DOIT RETOURNER 2 CARTES AUX CHOIX SI
LES CARTES SONT IDENTIQUES LE JOUEUR LES GARDE ET CONTINUE, SI ELLES SONT DIFFERENTES
IL FAUT LES REPLACER FACE CACHEE, ET C?EST AU TOUR DU JOUEUR SUIVANT.
LE JEU EST TERMINE LORSQUE TOUTES LES PAIRES ONT ETE TROUVEES.
LE JOUEUR QUI A LE PLUS GRAND NOMBRE DE CARTES A GAGNE !
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Sources images :

Vue extérieure de I'ancienne usine Motte-Bossut, crédits ANMT

Acte de vente d’une viguerie (1435), ANMT 2014 41 67 Fonds Marine-Wendel

Vue de la sculpture L’homme et la femme a I’dge industriel d'Ingo Maurer, crédits ANMT
Affiche de I'exposition Les gens du rail (2020), crédits Bénédicte Roland
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